bbiamo ancoro tuthi sotta gli occhi la

finale olimpica: ancoro una volie si &
froftata di una grande prestazione dei nostri
firatori, che i ha regalate grendi emozioni,
sicuromenie una medaglia, quella conqui-
stata dagli azzurri, che non si discute, anche
perché I'arco non & mai stato neanche sfio-
rafo dalla vergogna del doping. Hl successo
di questi ragazzi non & dovuto a strane
alchimie, ma solo ad un duro ollenamen-

to, oltre noturalmente o doti noturali che
sono distintive del campione. Ho voluto
iniziare cosi questo articolo, in primis per
ricordore nuovamente che I'ltalic pud
essere onnoverala tra le nazioni piv forti
al mondo, arcieristicamente parlando, ma
onche per fare presente o chi si awicina
al tiro con {‘arco che la disciplina olimpica
non & lo sola o roppresentare tutto il
mondo arcieristico, anzi, sono sempre in

iro alla sagoma
trldlmensmnale

Conosciuto dai piu come 3D,
non e una stravaganza
né fanfomeno una moda
destinata ad esaurirsi,
bensi & il destino stesso dell'arcieria.

crescita i praticantt del tiro di campagna,
sio nella specialita Hunter & Field, che
appunto in quella 3D. Ed & proprio a chi
inizia, 0 o chi, gié orciere, desidera avere
maggior informazioni sul tiro tridimensio-
nale che & dedicato questo spazio.
Come quasi tulio quello che awviene nel
tiro con V'arco, lo stimolo e l'innovazione
arrivano dagli Stati Uniti, dove l'arco, non
ne facciamo un mistero, & sinonimo di
caccio. € interessan-
te sapere che in
America si confano
circa 5.000.000 di
arcieri cacciatori, un
dato che dovrebbe
essere sufficiente a
forci capire in quole
direzione si muove
I'arcieria e soprat-
tutto 'industrio del
settore. Cinque
milioni di arcieri
dicevamo, che pas-
sano l'infervallo ira
uno stagione di coc-
10 tiro 3D nasce dallesigerza
di ricreare situazioni di caceia
il pit vicine possibile alla realta.
Vengono riprodotte quindi
difficoltd di posizionamento
per l'arciere mentre le varie distanze i
J

di tiro sono commisurate
alla dimensione del bersaglio,




cia e quella successiva partecipando o for-
nei di simulozione venctoria su visuali di
carta, inventandosi metodi per rendere
sempre piv efficace la loro tecnica. Ma
cosa c'e di meglio infatti per allenarsi alla
caccia al cervo, se non firare alla sagoma
di un cervo stesso? Questo deve essere
stato I'inferrogativo che si & posto un gior-
no un cacciatore che aveve la fortuna di
fare come professione il tassidermista. (Un
tempo i rofei degli animali si chiamavano
“impagliati” perché venivano riempiti
oppunto di poglia. Cosi non & pib oramai
do anni dato che i tassidermisti ufilizzano
delle riproduzioni perfette in materiale
schiumato, che viene poi ricoperto dalla
pelle conciota dell’animale vero, ridotta
ad uno spessore di pochi millimetri e con
risultati finali incredibili).

Una forma di allenamento
sicuramente redditizia

Fu con questa idea e con una di queste
riproduzioni che ebbe inizio quello che
attuaimente & il tiro 3D. Le dimensioni
reali, la possibilita quindi di poter percepi-
re la profondita e la distanza resero que-
sta forma di allenamento sicuramente
redditizio, aprendo nuovi orizzonti anche
al divertimento puro. Trasportarla sui
campi di gara al posto delle visvali di
carta & stata poi una conseguenza logica
e sicuramente felice. Da quasi dieci anni
ormai il tiro su sagome fridimensionali &
stoto introdotto anche in ltalia e questo
sicuramente lo si deve all’interessamento
della Fiarc, dando nuovo impulso e vitalitd
ol movimento arcieristico.

Nella sua semplicita risiede il segrefo del
successo del 3D, anche se forse sarebbe
pi corretto dire che il successo é dovuto

11 tiro da caceia deve ovviamente premiare il colpo mortale
e non il ferimento, Per questo motivo sulle sagome 3D
gono incise delle zone che determinano differenti punteggi:
la 20na di spot che comprende tutti gli organi vitali
e super apot, che & in pratica il tiro perfetto.
Trattandosi df un gioco assolutamente ineruento,
vengono premiati anche coloro che colpiscono

un qualsiasi punto della sagoma, ad esclusione -~
delle corna che non fanno mai punteggio. . 4

al fatto che & un tiro per tutti, dove ognu-
no assegna ¢ quello che sta facendo il
valore che meglio crede. |l cacciatore, ad
esempio, lo utilizzera come una sorta di
allenamento per la caccia; chi invece
vuole solo divertirsi e giocare, trovera in
questa disciplina il suo hobby preferito;
mentre chi vuole rascorrere la domenica
con moglie e figli trovera un modo per
farle che metterd sicuramente d‘accordo
tuhi, perché il tiro 3D & tagliato su misura
per lo famiglic ed infine, chi ha listinto
dell’ogonisto, potra dare sfogo alla sua
voglio di miglicrare e di vincere misuran-
dosi in uno sport che non finisce mai di
stupire. Ma entriamo un po’ piv nel detta-
glio, spiegondo come si svolge una garo...

Le competizioni
si tengono nei boschi
Le competizioni di tiro 3D si fengono
sempre all'aperto nei boschi, possibilmen-
fe in montagna: immaginiomo a guesto
punto un circuito con una circonferenza
che vario dai tre ai sei chilometri, dove
distanziate tra loro sono sicie preporote le
postazioni di tiro, ovvero le piazzole che, a
secondo della gara, possono essere 24 o
28. All'inizio i partecipanti vengono divisi

in gruppi (pattuglie), che prenderanno
posto nelle piozzole a loro assegnate,
dopodiché si comincia a tirare e quando
fuffi i concorrenti di ogni piozzola hanno
scoccato le loro frecce si marcherd il pun-
teggio e si procederd al recupero delle
frecce. Conclusa questa operazione, ci si
incamming verso la piazzola successiva.
Lo gara owiamente termina quando tutte
le pattuglie avranno completato tutte le
piazzole. Il firo 3D, grazie appunto all'ui-
lizzo di riproduzioni fedelissime di animaili,
consente la simulazione di firi molto simili
a reali sifuazioni venatorie. Le compagnie
che si alternono nell’organizzazione delle
gare si sfidano o creare ogni volta diffi-
colta tecniche, mo soprattutto ad inscena-
re delle vere e proprie creazioni artistiche,
che determineranno poi il gradimento o
meno della manifestazione da parte dei
firatori. Ed & anche con questo spirito che
i partecipanti percorrono lo spozio che
separa una piozzola doll’altra, con I'a-
spettativa cioé di imbattersi in uno scena-
ric nuove, in un panorama ogni volta
diverso, che regala il gusto di un tiro irri-
petibile. Tutto questo e molto altro &,
infafti, il tiro 3D,
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