Un successo nazionale
firmato Fiarc

Nel Regolamento della Federazione sono previste sei tipologie di gare,
diverse tra loro nel punfeggio, nel numero di piazzole, nelle distanze e nei bersagli.

fogliando il Regolamento che discipling

I'attivita della Fiarc in compo pretiomente

sportivo, oll'orticolo 5 troviome: diro allo
sogoma fissa e mobile. Con questa dicilura sono
inglobate ben sei tipologie diverse di gare...
diverse tra loro nel punteggio, diverse nel nume-
ro di piszzole, nelle distanze, nei bersagli e, se
vogliomo, diverse anche nell’ approccio mentole.
Il regoloristo trarra il massimo dal percorso di
coccia simulata, il percorso 3D fovorira l'istinto
venolorio, il Iracciato esoliera la polenza degli
archi e saro di notevole soddisfazions per chi usa
il mirino, la botluta impegnera al massimo le
capacitd di conceatrazione, il diro al volo & I'esol-
tozione del tire istintivo e dinamico. Infine
obbiamo la pesco con ['arco in cui
saré necessario avere colpo
d’occhio, calma e aceortez-
20 nei movimenti.

Dove allestire
il percorso
(niziamo questo viaggio
nelle gare Fiarc spiegan-
do un po’, per i non

addetti ai loveri, come si

svolge unao garo. Innon-

zitotto bisogna avere a

disposizione un campo, in genere un bosco, dove
allestire il percorso che potra comprendere 24 o
28 piazzole secondo il fipo di garo che si sto pre-
parondo. Le piozzola sono le posiczioni dove gli
arcieri si alterngronno per effetuare i loro tiri.
Indicazioni, frecca segnaleliche, tabelle, bindelle
segnaleranno il percerso di garo ¢ comuniche-
ranno tutte le informazioni necessarie per garon-
tire la massima sicurezza od alleti e accompa-
gnatori ed eventuali esiranei visitatori dei boschi.
Ogni piazzola sard segnalata con una tabella
dove sara riportato il numero della piazzola stes-
sa, indicazioni di eventuali tiri in un tempo limi-
tato (massimo 30 secondi), i tiri do effettuare in
ginocchio e qualsiasi altra indicazione utile per la
corretta esecuzione dei tiri. Un picchetto infisso
nel terreno indichera esattamente da dove si
eseguiranno i tiri. Se si fira o tre bersagli diversi
¢i sara solo un picchetto, mentre se il bersaglio é
uno solo, I'arciere trovera fre picchetti distanziati

tra loro e si sposteré su ognuno per scoceare le
sue frecce. Questo fa intendere chioramente che
gli arcieri Fiare firano sempre su bersagli {solo
omologali Fiorc) posizionoti sempre a distanze
diverse ¢ tali distanze sono sempre sconosciute.
Owviamente si dovea rispettare una certa discipli-
na nel posizicnare i bersagli ovendo questi,
secondo lo grandezza, uno distanzo massimo
alle quale possono essere posti.

Sotto la responsabilita
di un caposquadra
Lo calegoria dei Cuccioli (ragozzi fino ai 13 anni

di etd) avea un picchetto - coloralo in rosso - ad

essa riservato ad una dislanza di cirea due terzi
rispefto a quella del picchetto per gli Scout (fino a
16 anni) e Cacciatori {doy 16 onni in poi) piu vici-
no al bersaglio. Gli orcieri portecipanii od una
gara verrenno suddivisi in squadre solto la
responsobilita (per quello che riguarda lo svolgi-
mento dello gora) di un coposquadra iscritto
ollAlbo, avranno assegnala una piozzole di por-
tenza da dove inizieranno i loro tiri passando poi
di piazzola in piozzola fino a completare il percor-
s0. La gara, nel suo complesso, sara diretta da
due arbitri federali iscritti all’Albo e chiomati
capicaccia. | punteggi verranno registrati di volta
in volta sugli score specifici per il tipo di gora in
oo da due mareatori {ognuno avra gli score dei
componenti la squadra per pofer poi avere un
riscontro esatto del punteggio). Mentre un crono-
metrista scelto tra gli arcieri della squadra con-
trollera i tempi d‘esecuzione quando previsti.
Ogni piazzola avra un massimo di sei arcieri.
Veniamo ora allo tipologia delle gare comincian-

do con (o botute. La baltuta é ('vnico gora che
prevede 28 piozzole: utte le olire infatti ne avron-
no 24. Nella boltuia sono posti 48 bersagli su
ognuno dei quali l'srciere firera una sola freccio.
16 piazzole saranno prowisie di una sola sagomo
cioscuno, qualiro piozzole ovrenno bersagli mobi-
li, olire qualiro piazzole soranno allestide con
gruppi di qualire bersagli [simulazione di branco)
per un tolole di 16 bersagh. Gli animali che com-
pongono il branco debbono essere della stesse
famiglio anche se di specie diverse. 12 bersagli
saranno inolire suddivisi in quatiro gruppi da (re
bersogli ciascuno e saranno a tempo limitate.

1 bersagli nella battuta
Nello batiuta si avionno, obbli-

gotoriamente, dodici bersagli del gruppo 1 ad
uno distanzg messima di 40 metei, dodici del
gruppo 2, dodici del gruppo 3 e dodici del grup-
po 4 o dislanze massime, rispettivomente di 40,
30 e 20 metri. Nelle piozzole con il bronco si

passono lirare fino o quatire frecce mo solo se si
colpiscono i bersagli nell‘ordine proposto e ciog
se si colpisce il primo si potra firare ol secondo e
cosi fino ol quario. Quelle ¢con i branchi sono
piozzole molto importanti perché danno la possi-
hilita di incrementare notevolmente il punteggio.
In questa gara lo concentrazione é molto impor-
tonte perché si ha una sola freccia a disposizione
ed & indispensabile non fallire il tiro. Selo nel firo
a tempo nei secondi a disposizione verranno
tirate fre frecce comunque vada e si sommera il
punteggio delle frecce a bersaglio. Delle 48 frec-
ce, dieci dovranno essere tirate in ginocchio. Nel
conteggio dei punti in tutte le tipologie di gara si
terra conto dello spot (in pratica il centro) e della




sagoma. Per lo battuta i punti assegnoti ollo spot
sono 11 menire quelli della sagoma sene 7. I
percorso di caccia simulote, come abbiamo gia
delto, & composto da 24 piazzole e da ognuna di
esse si scoccano tre frecce da ire distonze diffe-
tenti. Sulla 1abella che indica la piczzolo deve
essere indicalo V'ordine che si dovrd seguire nei
firi quando avremo fre bersogli. A, B, C indichero
che la prima freccia dovrd essere scoccata verso
il bersaglio A, lo seconda verso B, ecc. Invece se
si firerg su un solo bersaglio saronno i picchetti
ad essere evidenziali (1, 2, 3) per mezzo di una
numerczione od anello. Delle 24 piazzole, diec
saranno a tempo, quattro con bersagli mobili
(due con bersagli del 2° gruppo, due con bersagli
del 3°). Delle 72 frecce che seranno tirate, clme-
no 10 dovranno essere scoccale con yna o due
ginocchia a terra. | bersagli soranno obbligoto-
riomente suddivisi in sei piazzole per ognuno dei
gualtro gruppi. Le distanze massime sono {e sies-
se della baliula ma ora il punleggio sard diverso
e in altre parole: per lo spot 9 - 7 - 5 rispeftiva-

mente per la primo, seconda e terzo freccia,

mentre per la sogema il punteggio saro rispetti-
vamente di 7, 5 ¢ 3 punti. Per ogni piazzola si
effettuero la somma dei punii oftenuti dolle ire
frecce. £ evidente che un arciere regelare, con
una buona ripelitiviter di tire, mettera molte frec-
(e 0 punto.

Il tracciato

venutorio
Il fracciato venatorio & la gara che presenla |
bersagli (gruppo 1) posti olla mossima distonza
{35 metri): questo accadra in sei piazzole menire
per le altre (sei per ogni gruppo) le distanze
massime saranno rispettivamente di 40, 30 e 20
metn, $i parla sempre di distanze massime men-
fre non c'é aleun obbligo per le distunze minime.

Ipoteticamente potremmo posizionare un berso-
glio del gruppo 1, i pib grandi disponibili, anche
a cinque mefri. Sei piazzole di questa gara
dovranno avere una limitazione del tempo che &
di 30" se si tira da tre picchetti diversi e di 25" se

si tira dallo slesso picehetto a tre bersagli diversi.
In questa gora almeno 10 frecce delle 72 previ-
ste vanno scoceate in ginocchio. Peculiorito di
questo garo é il punteggio che contempla I'oc-
quisizione di quello ottenuto dalia prima freccia
che colpisce il bersaglio. In teoria, un orciere in
stato di grozio polrebbe centrare tulti i bersogli
con lo prima freccia e quinds usare solo 24 frecce
delle 72 o disposizione.
Sicuramente nel compound sfile libero e nel
compound stile libero illimitoto ¢id awiene data
l'clta precisione di questi archi. Il punieggio & di
20, 14 ed 8 punti se si colpisce lo spot di prima,
secondo o terza freccio; per la sagomo il punteg-
gio scende o 16, 10 e 4. Dal punteggio si evince
come sia importante colpire con lo prima freccia.
E una garo che si adotia perfeltomente o chi pre-
dilige il tiro mirato. Per le gare esposte finora le
visuali (bersagli) possono essere di materiole cor-
foceo, per il percorso iridimensionale invece |
bersagli saranno o tre dimensiont, cosiryili con
specioli plasiiche resistenti all’'usuro provocata
dolle frecce. Queshi bersagli sono molio costosi
ma molto emozionanti. Posti od arte
nei boschi, sono

realistici ¢ offrono

una simulozione di caccia veramente divertents,
dovuto onche al fotto che in alcune piazzole dal
picchefto di parfenzo nen si vede il bersaglio e
V'arciere dovra scovarlo scrolando tro lo vegeta-
zione come se¢ si tratiosse di una vera caccis.
Questa garo prevede che si firino due frecce in
ogni piazzole e il punteggio é dato dalla somma
dei punii realizzafi da entrambe le frecce. 1l pun-
teggio & valido solo se lo freccio rimane piontats
nella zona ulile del bersaglic.

il tiro al volo
Dodici piazzole hanno un fempo limifato e
hanno un picchetto supplementare di partenza.
Larciere ha a disposizione 30 secondi per recarsi
sul picchetto di tiro, scovare il bersaglio e tirare.
Le piazzole preparate con bersagli del gruppo |
sono quattro, la distanza massima 40 mefri; 8 le
piazzole con bersagli de!l gruppo 2 dlla distanza
massima di 30 metri; le restanti 12 piazzole

saranno allestite con bersogli apporienenti oi

gruppi 3 ¢ 4 olla distanza massima di 20 metri, Il
punieggio, come al solito, & dato dallo spod
lprima freccia 14 punti, lo seconda 7) e dolla
sagoma, con 10 punti per la prima freccia e §
per la seconda.
Si tireranno in tofale 48 frecce. (I tiro al volo &
purtroppo una gara quosi dimenticata. Probobil-
mente perché non & focile procurarsi o costruire
meccanismi per il fancio di palloni o piatielli ¢
ofirezzare piazzole con barsagli mobili & aliret-
tonto difficile e loborioso. Resta, comungue, una
goro mollo speitocolore e tecnice, dovs il tiro
istinlive trova la sua collocozione piu esoltante.
Nel tiro ol volo non parleremo di piazzole ma di
senie di tiri che saranno 15 di tre frecce cioscuna,
per un tolale di 45 frecce.
Nellimpossibilia di creare 15 piazzole gli orcieri
cui spefe il lumo si clterneranno syl picchetto di
tiro. Tuti gli aliri dovranno aspetiare in una zona
d'diteso dielro la lineo di tiro. Per i tiri a piotlelli
o polloni lonciati in oria, gli arcieri dovranno
vsare, obbligotoriamente, le frecce Hu flu, carol-
terizzote da un voluminoso impennaggio che ne
freno la corso, poiché
non & possibile supe-
rare | limiti del
campo. Qualors cié
accadesse ad un
arciere pec piv di
tre volie, questi
incorrerebbe in
vna squalifico.
Verronno asse-
gneti 11 pynti
alla freccia che

rimarra piantato
nel bersaglio ¢ 3 punti ad una freccio che lo col-
pisca visibilmente,

La pesca con I'arco
Lo pesco con Varco & ancor meno frequente del
liro al volo per la difficolta di reperire luoghi ido-
nei. Si pud praticare in bacini chiusi, in acque cor-
renfi, in mare. Si deve usore un orco che sviluppi,
oll'allunge effetivo dell‘arciere, 50 libbre; la frec-
cio non deve essere cavo ¢ fabbricala con mate-
riale non galleggianie. Devs essere fornila di
punto speciale e deve essere fissata all'arco da
una sagola. Il campo di gara é diviso in quafire
seftori e in ognuno di questi saranno divisi gli
arcieri partecipanti.
Si assegneranno 30 punti per ogni pesce e 1
punto ogni 100 grammi di pescato. Si pué quindi
concludere con una frase che prendiomo in presti-
to dalla pubblicita: in Fiarc ¢'¢ tutto e di pit!
Roberto Bassanelli






