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ARCO )

&i precedanti numeri di Arco abbiamo for-

nito una pancramica generale delle gore

Fiore, che ha cpenb'l.l_n?sgmd:é ad un ulte-

riore approfondimento per quel che
riguarda od esempio la descrizione di ogni singola
prova. Parleremo ora della gara denominata Round 3D.
Per rendere lo cosa pit divertente, immaginiamo allo-
ra di partecipore a una gara su un percorso fridimen-
sionale che, sebbene virtuale, sora reale in tutte le
caratferistiche tecniche. Portiomo per la nostra gara
dopo overe owviamente esplefaio futti i preliminari,
come la conferma dell'iscrizione, il controllo del nostro
materiale che consiste nel mostrare ai capicaccia il
nostro orco corrispondente allo cotegorio o cui di
siamo iscrifti, le nostre frecce che dovranno essere
tutte uguali per lunghezzo, tipo di alette, peso della
punta e che dovranne recare la sigla della Compagnia
dell'arciere ¢ il suo nome o una sigla corrispondente.

IL comPITOD
DEL CAPOSQUADRA
Dopodiché ci verrd assegnata la piozzolo di partenza,
che roggiungeremo con il resto della nostra squadra e
da dove, olloro stabilita, sard dato il via ufficiale ai “gio-
chi”. Il coposquadra nomineré i due marcatori che
dovranno registrare il punfeggio oftenuto do ciascun
arciere dopo i firi effettuati in ogni piazzola e nominerd
un cronomedrista che controllers il tempo di esecuzione
dei firi nelle piazzole a tempo. Partiame dalla piazzola
n°l. Sulla fobella che la controddistingue troveremo le
informazioni che carafterizzeranno lo piozzola stessa.
Sulla tobello vediame scritio: tempo 30” e bersagli A e
B, il che significo che abbiomo due bersagli su cui tirore
le nostre due frecce. Dallo tabella vedremo il picchetto di
partenza do dove sara visibile il bersaglio.Ci posizione-
remo per iniziare g tirare e una volta pronti aspetteremo
il via del cronometrista e andremo al picchetto di tiro.
Scoccata la prima freccia, fireremo immediotamente la
seconda nei trenta secondi previsti dal regolamento. Ma
cosa succede se olfrepossiomo il tempo? Semplicemente
“che il punfeggio oftenuto verra annullato, lo stesso

A tu per tu
con il Round 3D

dicasi anche nel malougu-
rafo caso in cui ¢i dovesse
capitare di sbagliore la
sequenza dei firi.

Vedendo scrifto sulla tobel-
la A e B, devremo poi indi-
rizzare la primo freccia
(che dovra obbligatorio-
mente essere confraddi-
stinta con un segno, di
norma un anello od indi-
care la prima e due anelli
per la seconda) verso it
bersaglio di sinistra e la
seconda
destra. Per rendere il firo

in quello di

piv difficile, i due bersagli
pofranno essere posiziona-
ti a volte in modo tole che
sembrino quasi sovrappor-
si. Ecco perché dovremo
prestare molta attenzione:
colpendo infatti il bersaglio B con la freccia uno incor-
reremo in un errore che ¢ poriera all'annullamento
del punteggio di quello piazzola per non aver rispetio-
to lo sequenzo prevista. Immaginiamo ora di passare
dllo seconda piazzoln, anch’esso o tempo. Stavolia
non vedremo scritto A e B ma avremo due picchetii di
tiro olire a quello di portenza. In questo coso tireremo
due frecce sullo stesso bersaglio ma da due differenti
punti. Da qui si evince che, indipendentemente dal
numero di bersagli o di picchetti, tireremo le nostre

dve frecce da distonze
sempre diverse ad ogni
piozzolo. Lle distanze
soranno diverse onche in
relazione ol bersaglio pre-
disposto. Cosa significa?
Significo che in qualsiasi
gora Fiarc avremo quattro
gruppi di bersagli, dol
numero uno al numero
quatiro e in ognuno di essi
si frovano due zone di
punteggio: lo spof, che
assegna il punteggio piu
alto, e la sagoma. | bersa-
gli del gruppo uno sono i
piv grondi della serie e i
troveremo posti ad ung
distanza mossima di quo-
rantacinque metri. Aviemo
sei piazzole a quesio
distanza. | bersagli del
gruppo due avranno uno distanza massima di irenta
meiri e ondranno o formare sei piozzole, Le rimanen-
fi dodici piozzale saranno equipoggiote con bersagli
dei gruppi tre e quottre . A differenza delle altre gare,
nel round treD, i gruppi di bersagli non saranno sog-
gefli a distanze prestabilite. Potremmo trovare un ber-
saglio del gruppo 4, il piv piccole, onche alla distanzo
massimo. Sta olla discrezione degli organizzatori pre-
parore un percorso che presenti corotieristiche tali do
risuliare fecnico si, mo onche divertente.
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Dopici PIAZZOLE
A TEMPO
In un percorso tridimensionole, Round 3D per gli oddetti
ai lavori, froveremo ben dodici piazzole a tempo menire
le rimanenti dodici saranno libere dal vineolo dei trenta
secondi. E quando futii avremo terminato i firi, ci trasferi-
remo presso il bersaglio dove verrd registrato if punteggio
oltenuto. Solo dopo che i marcatori avranno segnoto i
punti sull'opposito score, arciere per orciere, pofremo
togliere le frecce dal bersaglio e proseguire. Il punteggio
di questa gara prevede 14 punti se si centra lo spot con lo
prima freccia e 7 con la seconda. Lo sagoma consente di
assegnare 10 punti con la prima freccia e 5 con la secon-
da. Un piccole cerchio, posizianato al centro dello spot &
chiomato superspot, assegnera due punti supplementari.
Passiomo alla piazzola tre: & una piozzola senza il vinco-
lo del tempo. Avremo un solo bersaglio ma due picchetti
che saranno riconoscibili per avere dipinto un anello che
contraddistingue la posizione dalla quale fireremo la
prima freccia e due anelli per quella do dove scocchere-
mo il nostro secondo “micidiale” dardo. Gli eventuali cuc-
cioli partecipanti alla gara (orcieri ol di sotto dei 13 anni),
dovranno invece tirare da un picchetto a loro riservoto
{contraddistinto dal colore rosso} e posizionato ad una
distanzo non superiore alla metd della distanza massima
dello piozzola. Il bersaglio & del gruppo uno, quindi il piu
grande, owero un cervo all‘erta. Tireremo le nostre frec-
ce e, quando futta la squadra avra completoto il tumo,

andremo ¢ segnare i punti. Alcune frecce sono a spot,

RECOVER

CERCA
METALLI

Finolmente ¢ disponibile sul mercato un praticissimo cerca
metalli studiato e disegnato specificatamente per il tiro con
I'arco. Recover & uno strumento molto
preciso e di piccole dimensioni, adatto
per un facile trasporto ed un comodo
utilizzo da portare sempre con voi in
faretra oppure nello zaino. Recover
offre I'opportunitd, per agevolare le
vostre ricerche con il minimo sforzo, di
utilizzare come asta di prolunga una
qualsiasi freccia con inserto.
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altre hanno colpito lo sagema, mo od cleune percorrere. Troveremo olfri splendidi bersogh 3D vera-
di esse non pofremo assegnare punti. Una &
conficcata infatti nelle corna, un‘alira ha colpi-
fo uno zoccolo e queste zone, per regolamen-
fo, non assegnano alcun punteggio. Anche

una freccia che ha si colpito il zervo in pieno,

mente realistici. Tacchini, cinghiali, orsi, cervi, lupi, fagia-
ni e aliri ancora, fulti a grandezza naturale e posizionati
ad arte tra lo vegetazione del bosco, ci daranno la sensa-
zione di parfecipare ad una vera batfuta di caccia.
Terminato il percorso, si forna alla base, dove consegne-
ma non é rimasto conficcata nel bersaglio e remo i nostn score, debitamente firmati e completi in ogni
quindi non sard considerata valida. Il punteg- loro parte. Serviranno all‘orgonizazione per sfilare lo
gio consequito nella piozzola saré dato som- dossifica. Chi avra, infine, lo pozienza di seguirci ancora
mondo § purti oftenuti dalle due frecce seoc- su queste pogine, prossimamente scenderd (virtualmente)
in campo per un’clira gara.

Roberto Bassanelli

cale. Nel proseguire per le alire piozzole, frec-
¢e indicatrici ¢i doranno la direzione giusta da
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